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Gra Sowa Madra Glowa — Moze Pomnoze

Alexander
Kod towaru: ALEGR7694
Producent:
Dostepnos¢: 24-48h
Cena netto: 29.68 zt
Cena brutto: 36.51 zt
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¢ Przenies si¢ na piekna take, zostan pracowita pszczotka, zapetnij swéj kwiatek zetonami i naucz sie ekspresowo

tabliczki mnozenia!

¢ Gra planszowa pomagajaca w nauce i utrwaleniu umiejetnosci mnozenia Kazdy gracz w swojej kolejce rzuca 2

razy kostka i porusza si¢ po

e planszy dwoma pionkami niezaleznie

e Liczby znajdujace si¢ na polach, na ktérych gracz postawit pionki nalezy ze sobg pomnozy¢ podajac wynik w

czasie odmierzonym przez klepsydre

¢ Prawidlowa odpowiedz to punt — zeton, ktérym wypetniamy swoja tabliczke w ksztatcie kwiatka

e Wygrywa ten, kto pierwszy wypetni zetonami otwory w swoim kwiatku Zeby nie byto zbyt tatwo na graczy

czekaja pola specjalne, ktore utatwiaja lub utrudniaja wykonanie zadania

¢ Wspaniata propozycja dla dzieci, pozwalajaca szybko i na wesoto opanowac tabliczke mnozenia
e Nauka bez stresu, nerwéw, z uSmiechem na twarzy!

e Zawarto$¢ opakowania: tabliczki - kwiatki - 6 szt., plansza, tabliczka mnozenia, zetony - 60 szt.(wktadane w

tabliczki - kwiatki), pionki - 2 szt., kostka do gry, klepsydra, instrukcja
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e Wiek graczy od: 8 lat
e Liczba graczy: 2-6 os

e Liczba elementéw: 73
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